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AncEL Luts PEReZ VILLEN
Tete Alvarez (Cadiz, 1964) sigue fiel a su ace-
rado cinismo y sus imigenes contintian des-
tilando esa multiplicidad de lecturas que
desde siempre las han caracterizado. Las
sombras como proyeccion de la ausencia, la
usurpacion de la realidad por la ficcién y el
gjercicio de la memoria como metafora de la
mirada inversa, que fueron algunas de las
conslantes de Especulaciones —que se mos-
tro en la primavera del 2000 en el c.a.a.c. de
Sevilla— han dado paso a otro tipo de intere-
ses. El espejo y los juegos de desdoblamien-
to, proyeccién e inversién de la imagen, asi
como la estrategia de la apropiacién v/o la si-
mulacién, las referencias al mundo del es-
pecticulo en alusion directa a la vida cotidia
nay a los sistemas de representacion a través
de los media, son sustituidos en las series re-
cientes por las citas del mundo del deporte v
la competicién, los juegos v el ocio. Fairplay
se compone de cuatro piezas o series -que
son un adelanto de lo que proximamente se
mostrard en el Centro de Fotografia de la
Universidad de Salamanca, en el Palacio de
Abrantes— en las que estdn presentes la foto-
grafia y la instalacién. Como complemento y
a través de la web de la galerfa se puede acce-
der a otras cuatro piezas en la red, un espacio
que comienza a ser habitual en la creacién de
este artista y en el que podemos hallar el mis-
mo universo descreido y distante, irénico y
discolo que planea en el resto de su obra. Un
ejercicio deconstructivo que se emplea a fon-
do en el desmantelamiento de las convencio-
nes y usos del lenguaje de la imagen.
Fotolfinish es una serie de fotograffas
que reproduce el sistema de analisis emplea-
do en las competiciones deportivas para dis-
cernir las posiciones de llegada a meta. La
aplicacién de este procedimiento a imagenes
de paseantes anénimos crea un desconcierto
similar a la extrafeza que procuraban sus
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Sombras, que postulaban la desaparicién del
individuo en un contexto cotidiano mediante
la exclusiva presencia de su proyeccion. Aho-
ra se le permite el acceso a la representacion
pero su pasear indolente v despreocupado
queda en entredicho por la imposicién del
rasero que viene a medir la diferencia que le
separa del resto, sopesando su nivel de com-
petencia en el orden social y econémico. En
relacion a esta serie se articula la Liebre me-
cdnica, un artilugio propio del arte chapuza
que pone de manifiesto el mecanismo torvo
y despiadado —que por otra parte evoca el
atrezzo de una barraca de feria— de los seriue-
los utilizados en las carreras de animales. Al
menos €slos persiguen un engano pero aque-
llos otros deambulan, disociados del entorno
inmediato y por lo tanto ensimismados, sin
motivacién definida y ajenos a la mirada que
escruta la evolucién de su trayectoria.

Sin embargo también podria resultar
que dicha mirada no fuese otra cosa que una
llamada de atencién, un intento de poner en
crisis la motivacidn cuando ésta sélo preten-
de el éxito frente al fracaso v el cuestiona-
miento de la competencia como sintoma de

la violencia, asi eomo el absurdo y la injusti-
cia de las relaciones sociales v laborales basa-
das en dichos parametros. Fairplay v Cuatro
en raya como indican sus titulos, remiten al
juego v en menor medida al deporte pero su
aparato alegdrico apunta a otros mundos: el
trabajo v las relaciones comerciales. La pri-
mera consiste en una mesa de ping-pong
que podria ser apta para el juego si no fuese
porque la estructura que mimetiza el campo
es discontinua, ya que estd tramada median-
te varios palets de los utilizados en transpor-
te de mercancias. Por otra parte la fotografia
de Cuafro en raya vepresenta un inmenso
tapiz confeccionado a base de la acumula-
cion de contenedores estibados en un puerto
v sobre los que se ha intervenido reprodu-
ciendo los simbolos del célebre juego de me-
sa, Tanto en un caso como en olro las lectu-
ras posibles se multiplican en maltiples sen-
tidos —un hecho que siempre ha estado pre-
sente en su produccién- si bien la direccién
se mantiene inalterable, apuntando al desve-
lamiento de los mecanismos que operan en
la elaboracidn de la opinién publica v que
merman la capacidad eritica del individuo. H
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